
Rechengeschichten
Mit diesen Sachaufgaben entführst du deine Klasse in die Welt der Hexen
und Geister.
Löst die Aufgaben und trainiert dabei alle vier Grundrechnungsarten.

Lösungen:

1) 12-5=7       7x2=14
A: Es bleiben 7 Hexen und 14 Besen auf dem Blocksberg.

2) 18-9=9
A: Man kann noch 9 Geister im Schloss sehen.

3) 56:8=7
A: Jede Hexe verdient 7 Euro.

4) 724-16=8
A: Es fehlen noch 8 Geister.



Kannst du alle gruseligen Rechengeschichten lösen? 

Am Blocksberg treffen sich 12 Hexen - jede kommt mit ihrem Hexenbesen und hat noch einen
Ersatzbesen dabei. 5 Hexen fliegen davon, um auf dem Markt einzukaufen. Wie viele Hexen und
Besen bleiben auf dem Blocksberg?
Rechnungen:

Antwort:______________________________________________________

In einem alten Schloss spuken 18 Geister. 9 Geister verstecken sich in den Wänden. Wie viele
Geister kann man noch im Schloss sehen?
Rechnung:

Antwort:______________________________________________________

Auf einem Marktplatz verkaufen 8 Hexen ihre Zaubertränke. Sie verdienen insgesamt 56 Euro
und teilen das Geld gerecht unter sich auf. Wie viel Geld bekommt jede Hexe?
Rechnung:

Antwort:______________________________________________________

In einem großen Spukhaus findet eine Geisterparty statt. Es sind 24 Geister eingeladen, doch
um Mitternacht sind erst 16 Geister erschienen. Wie viele Geister fehlen noch?
Rechnung:

Antwort:______________________________________________________

Name:_________________________
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