
Alter: Grundschule
Spieler:innen: eine Klasse
Dauer: etwa eine Stunde

Ziel: Die Kinder lösen kreative Aufgaben 
im Team und stärken so ihren Zusammenhalt 
und ihre Problemlösungsfähigkeiten.
Material: Papier, Stifte, Zeitungen, Klebeband, Scheren, Ausdruck unserer
Rätselrallyes (siehe Kategorie “Rätsel” in unserer Download-Area), Schachtel, beliebige
Gegenstände

Anleitung:
Einführung: Die Bedeutung von Teamarbeit und Zusammenarbeit erklären.1.
Aufgaben erklären: Jede Gruppe erhält eine Liste von Aufgaben, die sie
gemeinsam lösen müssen. Beispiele: Turmbau mit Papier, Pantomime-Runden,
oder ein Rätsel lösen.

2.

Aufgaben lösen: Die Gruppen arbeiten zusammen, um die Aufgaben zu lösen.3.
Reflexion: Nach Abschluss der Aufgaben reflektieren die Gruppen über ihre
Zusammenarbeit und was sie gelernt haben.

4.

Präsentation: Jede Gruppe präsentiert ihre Ergebnisse und teilt ihre
Erfahrungen.

5.

Spielidee: Team-Challenge
Gemeinsam sind wir stark!



1. Turmbau mit Papier
Material: Zeitungen, Klebeband, Schere
Ziel: Einen möglichst hohen Turm bauen, der alleine stehen kann.
Anleitung: Jede Gruppe erhält eine gleiche Anzahl an Zeitungsblättern und eine
Rolle Klebeband. Sie haben 15 Minuten Zeit, um einen Turm zu bauen. Am Ende
wird gemessen, welcher Turm am höchsten ist und alleine stehen kann.

2. Pantomime-Runde
Material: Zettel mit Begriffen (z.B. Löwe, Baby, Pferd, Lehrer:in, Koch/Köchin)
Ziel: Begriffe durch Pantomime darstellen und erraten.
Anleitung: Jede Gruppe zieht abwechselnd einen Zettel mit einem Begriff. Eine
Person stellt den Begriff ohne Worte dar, die Teammitglieder müssen raten.

3. Rätselrallye
Material: Ein Ausdruck einiger unserer Rätselrallyes (siehe Kategorie “Rätsel” in
unserer Download-Area)
Ziel: Gemeinsam Rätsel lösen.
Anleitung: Jede Gruppe erhält Rätselblätter, die sie gemeinsam lösen müssen. Sie
haben 15 Minuten Zeit, um das Rätsel zu lösen.

4. Geheimnisvolle Schachtel
Material: Eine Schachtel, verschiedene Gegenstände
Ziel: Durch Fühlen erraten, was sich in der Schachtel befindet.
Anleitung: Jede Gruppe hat die Aufgabe, durch Tasten zu erraten, welche
Gegenstände sich in einer verschlossenen Schachtel befinden. Jedes Teammitglied
darf die Schachtel einmal anfassen und seine Vermutung äußern. Am Ende wird
die Schachtel geöffnet und die Ergebnisse verglichen.

Kreative Aufgaben für die Team-Challenge
Name:_________________________


