Format a3
Faucation &:

Sp|e idee: Karnevals-Limbo
Bunter - Frohlicher - TIEFER! H

Alter: Grundschule
Spieler:innen: eine Klasse
Dauer: 1-2 Einheiten

Material: Musik, Limbo-Stange oder -Seil
(im Sportsaal: Stufenbarren/Stabhochsprungstange), bunte Kostime

1.Die Kinder stellen sich im Kreis auf, in der Mitte wird die Limbo-Stange
aufgestellt, die von zwei Helfer:innen gehalten wird.

2. Die Musik wird gestartet, und die Kinder tanzen um die Limbo-Stange oder die
Stufenbarren-/Stabhochsprungstange herum.

5.Wenn die Musik stoppt, tanzen alle Kinder nacheinander mit der Brust nach
oben unter der Limbo-Stange hindurch, ohne sie zu Fall zu bringen.

4. \Wer scheitert, scheidet aus und kann die anderen Kids weiter anfeuern.

J.Nach jedem Durchgang wird die Limbo-Stange ein Stick tiefer platziert, um das
Spiel schwieriger zu gestalten.

6.Das Spiel gent weiter, bis nur noch eine Person Gbrig ist und zum Limbo-Konig
oder zur Limbo-Konigin gekront wird!

Optionaler Kostimwettbewerb: Zum Limbo-Spiel kann parallel ein
KostUmwettbewerb stattfinden mit einer Siegerehrung nach diversen Kategorien
(z.B. kreativstes, lustigstes, originellstes, Farbenfrohstes Kostim usw.)
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